CHARAKTERISTIKA VZDELAVACIHO PROGRAMU MSSTAROJICKA LHOTA

Vzdélavaci program byl vytvoren na zdkladé dlouholetych zkuSenosti s praci s détmi
v rliznych predskolnich zafizenich. Vychazi z RVP PV jako zdvazného dokumentu. Podporuje
princip, kdy je dité povaZovano za ,tvlrce‘’sebe sama a potfebuje dospélého jako privodce,
ktery mu pomdha se osamostatnit. Samo si voli ¢innosti a cas, ktery s nimi bude travit
(nabidka cinnosti, vstficny a respektujici pristup) a ma moznost uceni se manipulaci s
vyuzitim vSech smyslu.

Cile Skolniho vzdélavaciho programu

- Poskytnout détem zdravé a bezpecné prostredi, kde se budou citit dobte, kde budou
akceptovany, respektovany a ocenovany. Prostor pro rozvijeni pozitivnich vztaht v
skupiné vrstevnik(, kterou budou déti povazovat za své spolecenstvi a ktera jim umozni
prozivat kamaradstvi a pocit, Ze patfi tam, kde je maiji radi.

- Vést déti k samostatnému mysleni, tvoreni a jednani. Podporovat samostatné
rozhodovani a feseni vychovnych situaci a prispivat tak k utvareni sebevédomych,
vyrovnanych a zodpovédnych osobnosti.

- Vytvofit podnétné prostredi, které bude podporovat détskou zvidavost a schopnost
udit se. Prostfedi, kde budou déti rozvijet schopnost komunikace a uéit se a objevovat.

- Maximalné spolupracovat s rodinami déti, zapojit rodice, prarodice, sourozence do
bézného chodu skoly. UmozZnit rodi¢im ucastnit se programu béhem dne a dat jim mozZnost
aktivné se zapojit. Spolupracovat pfi mimoradnych akcich, oslavach, vyletech atp.

Formy a metody vzdélavani a vychovy

- Zakladem prace s détmi jsou dobré vztahy mezi ucitelkami, ucitelkou a détmi, détmi
samotnymi a ucitelkou a rodici.

- Hlavni metodou uceni je pro déti hra jako spontanni ¢innost. Je dllezZité nechat
détem dostatecny prostor pro hru samotnou. Ucitelka hru rozviji a zasahuje do ni az v
pfipadech, kdy je to pfinosné. Ucitelka détem nabizi podnéty a naméty pokud je o né zajem,
a pokud sama citi, Ze je déti potrebuiji. Citlivé reaguje na zajem a otazky a zprostfedkovava
tak détem nové zkuSenosti a poznatky o svété.

- Pri fizenych Ccinnostech ucitelka vyuZiva zejména prozitkového, situa¢niho a

kooperativniho uceni. UmoZnuje détem poznavat pomoci smysli a prostiednictvim vlastni
aktivity. Snazi se minimalizovat preddvavani hotovych poznatk( a informaci.
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- Déti si osvojuji formy chovani, pfistupy a hodnoty také navzdjem samy od svych
vrstevnika.

- Ucitelka vidy respektuje individudlni vlastnosti osobnosti, schopnosti, moznosti a
zajmy kazdého ditéte.

- UcCitelka zafazuje do nabidky Cetbu a praci s knihou. Rozviji cilené rec déti, jejich
schopnost vyjadrit a obhajit vlastni nazor, svoje pocity, popsat zazitky a podobné.

Vzdélavaci obsah

Integrované tematické bloky:

1. To jsem ja a moje rodina

Postupné objevovat nové prostiedi a jeho moznosti. Poznavat blizké okoli a davat do
souvislosti nové nabyté poznatky. Umét strucné promluvit o sobé, svoji rodiné (Umérné
jejich znalosti o fungovani lidského organismu. VyZivat encyklopedii a obrazkovych
materiall, ucit déti je pouzivat. Pomoci her na néco rozsifovat povédomi déti o tom co
obnaseji nékteré profese. Spolupracovat s rodici pri praktickych ukazkach. Navstivit s détmi
nékteré sluzby, pripadné organizace ve vesnici kde budou mit moznost pozorovat dospélé pfri
praci. Dramatizaci pohddek a pribéhl zlepSovat vyjadfovaci schopnosti déti, rozvijet
dovednosti spoluprdce pfi organizovani ,divadelnich predstaveni”. Rozvijet fantazii a
vytvarné vyjadrovani pfi vyrobé rlznych prevleki a masek. Zarazovat plosné i prostorové
konstruovani. VyuZivat také odpadovych a pfirodnich materidli. Nacvicit predstaveni pro
divaky. Zaradit do programu humor a nadsazku. Pracovat s knihou, seznamovat déti s
klasickymi svétovymi pohadkami, navsStévovat kulturni predstaveni pro déti a zaZit tak
nékterd mozna zpracovani pohadek. Hrou na détské hudebni nastroje interpretovat nékteré
pohadkové postavy.

- moje pocity

- rodina, blizci

- obleky, prevleky, divadlo, pohadky
- fantazie, pribéhy

- povolani, profese
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2. Jsme radi, Ze mame kamarady

Cilem je navazani vztah(i mezi détmi navzdjem i s ucitelkami. Spole¢né vytvareni
pravidel vzajemného chovani a jejich postupné osvojovani. Snaha o pochopeni jejich smyslu.
Ucit déti navzajem spolu vychazet a respektovat individualni odliSnosti a vékové rozdily mezi
vrstevniky. UCit déti uvédomovat si svoje pocity a byt schopny o nich hovofit, rozvijet
schopnost vnimat pocity ostatnich déti. Posilit v détech vnimani individuality jedince na
zakladé spoluprace s rodinou. Zarazovat takové Cinnosti, pfi kterych se déti navzajem lépe
poznaji a posilit tak jejich komunitni uvédoméni v ramci Skolky, potazmo vesnice.

- odkud jsem, co vim o své vesnici
- objevujeme nové hracky

- poznavame nové kamarady

- u€ime se spolu dobfe vychazet

3. Objevujeme svét

Na konkrétnich prikladech ukazat détem vyvoj nékterych Zivocichl, pozorovat
néktera stadia v prirodé. U mladSich déti rozvijet znalosti pojmenovani mladat nékterych
znamych zvirfat. Seznamit déti s vodou jako s pfirodnim Zivlem nepostradatelnym pro nas
Zivot, podpofit je v chapdani nutnosti jeho ochrany. VSimat si nékterych pfirodnich jevl a
Ukazl a prohloubit zajem déti o né a o jejich fungovani (pro€ prsi, jak vznikd duha, proc je
rano rosa, ¢ervanky, bourka, vitr, jak funguje sopka atd.) Pomoci détem si uvédomit, jak
Clovék vodu vyuZivd a v ¢em je pro néj nepostradatelnda a kdy mlzZe byt nebezpelna.
Zarazovat razné hry s vodou, pro pfimé pozorovani jejiho charakteru. Rozvinout téma
napfiklad zamérenim na Zivot kolem rybniku nebo mofre, zafazovat nameétové hry a vytvarné
na téma voda, namornici, lodé, piradti atp. UCit déti zachdzet s rdznym vytvarnym
materidlem, vyuzivat hudebni ndstroje, poslech hudby s hudebni tématikou. Zarazovat
grafomotorické hry a ukoly pro vSechny vékové skupiny. Vychazet ze znalosti a zajmG déti pri
rozvijeni konkrétnich znalosti jak nékteré stroje funguji a jak se ovladaji. Napriklad nékteré
dopravni prostiedky, pristroje v domacnosti, fotograficky aparat, hudebni nastroje atp.
Vyuzit literaturu, provadét pokusy, podporovat ndmeétové hry. Zafazovat plosné i prostorové
konstruovani. Nabizet dostatek manipulacnich ¢innosti a her, podporovat poznavani vsemi
smysly.

- lidské télo, priroda, mladata

- pfirodni jevy (dést, duha, snéhové vlocky, vitr, sopka ...)
- stroje, pristroje, nastroje

- ochrana, ekologie, kde vSude je na planeté voda

- kolobéh vody v ptirodé

- hry s vodou, vétrem, pokusy

- lidé, zvirata-jak vyuZzivaji vodu
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4, Poznavame, co je pro nas zdravé

Rozsifit znalosti o lokdlnich potravinach, tfidéni ovoce a zeleniny, ochutnavani,
spoleéné pripravovani svacinek. PFi experimentovani s jidlem rozvijet zrucnost déti,
schopnost odhadu a koordinaci pohybu. Vytvaret napf. recepty pomoci obrazkd,
napodobovani grafickych znak(l. Pomoci détem si dat do souvislosti rocni obdobi a sklizen
nékterych druhll ovoce a zeleniny nebo obilovin. Pomoci détem objevit slozeni nékterych
zakladnich potravin. Péstovanim na zahradce posilit jejich vztah k pfirodé a k praci, ziskavat
kladné stravovaci navyky. Uit se neplytvat jidlem. Posilovat kladné kamaradské vztahy,
umét se rozdélit, pomoci. Uit se vnimat rlizné odstiny barev.

- lokalni ovoce zelenina
- drobné vareni spolec¢né s détmi
- odkud pochazeji a z ¢eho se ziskavaji rlizné potraviny

ve

5. Chranime nasi prirodu

Seznamovat déti s Zivotem v lese, stfedoevropskymi zviraty a rostlinami. Pfimym
pozorovanim a kontaktem prohloubit znalost i vztah k nim. VyuzZivat encyklopedie i pohadky,
poezii moderni i lidovou s danou tematikou. U¢it se zpaméti reprodukovat kratké texty.
Zaradit naptiklad diskusi s mistnim hajnym o ochrané lesa. Ukazat détem praktické vyuziti
pfirodnich material(i v dennim Zivoté. Poslouchat zvuky zvirat v lese, ucit se poznavat
nékteré druhy ptakud po hlase. Uit déti predevsim vlastnim prikladem jak se maji v ptirodé
chovat. Zarazovat pohybové hry zamérené na rozvoj koordinace, posileni svalovych skupin,
protaZzeni. Nabizet tvoreni z pfirodniho materialu.

- zvirata Zijici u nds na polia v lese
- rostliny, stromy
- ochrana a vyuzivani — ¢lovék a jeho zasahy

6. Vesele prozivame zvyky a tradice

Seznamit déti s jinymi kulturami, jejich vyraznymi prvky a tim posilovat toleranci k
odlisSnostem. Zarazovat poslech hudby rliznych zZanr(, tanec, vareni a poznavani cizi kuchyné,
kofeni, zkouseni neobvyklych chuti. Vyuzivat vSech smysl{. Povidat si o tom, jak jinde slavi
lidé Vanoce, narozeniny, vstup do Skoly atp. Vyuzit obrazovy materidl pripadné
video s détskymi porady s uvedenou tématikou. Zkusit vyrobit néjaky tradi¢ni nastroj.
Nabizet nové hry, které hraji déti na rdznych koncich svéta, a také podobné jako hrajeme u
nas. Davat détem moznost k rozhovoriim o vyletech a dovolenych s rodici, ke sdileni zazitka.
Ukazat zprostfedkované détem nékteré vyznamné kulturni pamatky.

- kazdy jsme trochu jiny a je to je dobre

- odlisné kultury — jidlo, hudba, hry, zvyky (napf. Vanoce v jinych kulturach...)
- zajimavé kulturni pamatky

- vyroba masek na karneval
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